Tvorba webovych stranek

1 HTML

HTML - HyperText Markup Language — znackovaci jazyk, ve kterém se piSi webové stranky. Texty, obrazky,
tabulky... jsou v tomto jazyce obstaveny znaékami (tagy), které jsou povelem pro webovy prohlize¢, jak ma
text, obrazek, tabulku... zobrazit.

Jazyk html prochazel bouflivym vyvojem, €asem vznikaly jeho standardy (néco jako pravidla pravopisu) s
raznymi jmény. V soucasné dobé se pouziva html 4.01 Transitional, nebo pfFisny html 4.01 Strict.

Format webovych stranek:

Soubory uréené pro zobrazeni webovym prohlize€em jsou psané v html kddu a maiji pfiponu .html.

Dvoji tvar html soubori :)

1. Pfipona .html je obvykle asociovana s webovym prohlizeCem, takZe se soubory html obvykle oteviraji ve
webovém prohlizeéi, tak, jak jsme zvykli.

2. Chceme-li ale vidét zdrojovy kdd (html kéd) souboru, otevieme jej v obyCejném textovém editoru. (Na
prohlédnuti html kddu webové stranky, kterou pravé prohlizime v prohlizeci pouzijeme klavesovou zkratku
ctrl+U.)

3. Piseme-li zdrojovy kod webové stranky, mazeme pouzit jakykoliv textovy editor (je nutna dokonala
znalost html kédu), nebo vyuzijeme editor &i generator html kédu (stacéi znat html kdd jen orientacné).

Editory html kodu
1. Komeréni: Macromedia Dreamweaver (DW), Microsoft FrontPage...

(oba patfi do kategorie vizualnich (WYSIWYG) editor(i - nepiSeme html kdd, pracujeme se strankou tak,
jak vypada v prohlizeci, odpovidajici html koéd vygeneruje editor)

2. Volné Sifitelné: Golden HTML Editor, EasyPad...

(oba patfi do kategorie nevizualnich editora - piSeme html kod)

Uzite€né webové stranky o HTML kédu a tvorbé webovych stranek: www.jakpsatweb..cz

1.1 ZNACKY (TAGY) A ATRIBUTY

Zdrojovy kod html souboru se sklada z textli, znacek a atribut(i znacek.

Znacka (tag): zadatek znadky konec znacky

« parova: <xxx> objekt, kterého se znacka tyka </xxx>

+  neparova: <xxx> <td>14 Kcé</td>

text
Atributy
Atribut zna€ky: upfesnéni vlastnosti znacky, piSe se: <xxx atribut="... “> mezi uvozovky se udava hodnota
atributu.
atribut hodnota atributu

<DIV align="center'> Knprftina je...</DIV>

text



Ukol: zjistéte, co znamenaji nésledujici znacky a atributy:
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tag atribut
<head></head> src
<body></body> alt
<htmI></html> align
<div></div> width
<p></p> height
<h1></h1> border
<img> href
<a></a> target
<br> cellpadding
<hr> cellspacing
<J---->
<strong></strong>
<em></em>
<u></u>

<table></table>

<thead></thead>

<tr></tr>

<th></th>

<td></td>

<ul></ul>

<ol></ol>

<li></li>

&nbsp;

znakova sada (pfiklad):

html standard (pfiklad):




Tvorba webovych stranek

1.2 ZAKLADNI STRUKTURA WEBOVE STRANKY
doctype

informace o verzi pouzitého HTML a typu DTD (Document Type Definition)
html

znaci zaCatek a konec html dokumentu
head

hlavicka obsahuje meta informace pro webovy prohlize¢, napf. pouzitou znakovou sadu, titulek stranky ...

body

samotny obsah stranky

pouZity standard

(DOCTYPE html FUBLIC "-//W3C//DID EHTML 1.0 Transitiocnal/

"http: .-".-"'l.ﬂvﬂ.n‘.wa . L.L-g.l'":R.l' nl;uulll.lf_.'r_f.lr al. dt:j."}

- <html xmlns="http:// /wWWw.W3.org/1999/xhtml ">
= <head>
- = iv="Content-Type" content="text/html;
| <= arset=1i30-8859-1" /3 znakova sada
E -% <titlexNezajimavy html soubor</titles
e L </head>
L=
E o " <body>
= E@ J3em obyéejny html soubor, nic zajimavého wve mné neni...
= < /body>
- </ html>

1.3 TABULKY

Ve webovych strankach se tabulky pouzivaji ve dvou pfipadech:

1. Je-li nutné zobrazit klasickou tabulku (tabulka ma néjaky rozmeér, ohraniceni, vypln)
2. Krozvrzeni webové stranky (Tabulka sama neni dilezita, jdo o pfesné rozdéleni prostoru webové

stranky do oblasti)
K tabulce se vztahuji znacky a atributy zfejmé z kodu:

<table width="500" border="1" cellpadding="2" cellspaceing="3">
<tr>

<th scope="col">P0O</th>
<th scope="col">UT</th>
</tr>

<tr>
<td><p>Matematika</p></td>
<td>Hudebni vychova </td>
</tr>

<tr>

<td>Chemie</td>
<td>Hudebni vychova </td>
</tr>

</table>

Ukol 1: Podle pfedchoziho kédu nakreslete odpovidajici tabulku. Vypiste vyznam znadek:
<table>, <tr>, <th>, <td> a atribut(i: width, border, cellpadding, cellspaceing


file:///G:/2009_01_01_Elektronicke_ucebnice_moje/ICT_Web/2-15_Rozvrzeni_tabulkou.html
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Ukol 2: V html kédu vytvorte tabulku pro vas $kolni rozvrh hodin.

Slucovani bunék

U tabulek je bézné slué¢ovani bunék (podobné jako to znate z tabulkovych procesort). V html kédu se ke
sluc¢ovani bunék pouzivaji atributy (znacky <td>) collspan a rowspan. Napfiklad:

« Burika s atributem collspan ="3" zabira misto pfes tfi sloupce (buriky v pfisludnych sloupcich tim
padem musime vynechat)

« Bunka s atributem rowspan="2" zabira misto pfes dva rfadky (buriky v pfisluSnych rfadcich tim
padem musime vynechat)

VyzkouSeijte si: vytvorte tabulku 3 x 3 s burikami A1 az C3 s kédem:

<table width="30%" border="2" cellpadding="5">

<tr>

<td>Al</td>

<td>A2</td>

<td>A3</td> Tabulka by méla vypadat takto:
</tr>
<tr> Al A2 A3
<td>Bl</td>
<td>B2</td> B1 B2 B3
<td>B3</td>
</tr> 1 c2 C3
<tr>
<td>Cl</td>
<td>C2</td>
<td>C3</td>
</tr>
</table>

A ted vytvofte podobnou tabulku podle kédu:

<table width="30%" border="2" cellpadding="5">

<tr>

<td>Al</td>

<td>A2</td> Tabulka by méla vypadat takto:
<td rowspan="2">A3</td>
</tr> Al A2 A3
<tr>
<td colspan="2">Bl</td> B1
</tr>
<tr> C1
<td colspan="3">Cl</td>
</tr>

</table>

Ukol 4: Viytvortte v html kédu tabulku podle vzoru:

PO 0T ST CT PA

Mat Nab Zem

Hv Tev
Chem Fyz Bio
Inf Mat Fvz Chem

Anj -
Dej Mat Cej [nf

obéd
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2 WEBOVY PROJEKT
2.1 WEB

Web je mnozina navzajem propojenych soubort, které mame ulozeny v jednom adresafi a jako celek je
publikujeme na webovém serveru.

Priklad adresare ICT_Algoritmy, obsahujici jednotlivé webové stranky (soubory html) a slozky se vSemi
souvisejicimi soubory:

[animace
slozka pro extermn| —— Scss i _
stylopisy Cobrazky slozky pro animace,

. _ _ obrazky. videa a zvuky
slozka pro ruzné =—— [ prilohy

soubory (pdf, doc, [ Templates
odt, txt...) Syviden
[zvvuk
slozka pro 2f1-1_Posloupniost, html

sablony DWW

jednotlivé webove
stranky (html)

Konvence, kterou je doporu¢eno dodrzovat:

« startovni stranka se jmenuje index.html
« v nazvech souborll se nesmi pouzivat ¢eska diakritika a mezery!
- obrazky, stylopisy, Sablony a jiné soubory jsou pro prehlednost ulozeny ve slozkach (podslozkach)

2.2 ODKAZY

Odkaz je v html kédu obstoupen znackami <a> </a>.
Dulezité atributy tagu <a> </a>:

« href - cil odkazu, pfesnéji feSeno adresa cile odkazu.
« Pokud je cil odkazu umistén v adresari webu, pak mlze byt adresa absolutni nebo
relativni. Podrobnéji o absolutnich a relativnich adresach pojednava kapitola 2.3.
« Pokud cil odkazu lezi mimo nas web, je nutné zapsat ho pomoci URL.
« Cilem odkazu mUze byt i zalozka umisténa v ramci webové stranky.
* name - jméno zaloZzky


file:///G:/2009_01_01_Elektronicke_ucebnice_moje/ICT_Web/URL_Domeny.html
file:///G:/2009_01_01_Elektronicke_ucebnice_moje/ICT_Web/2-3_Obrazky.html

Napfiklad:

Odkaz na soubor, ktery je sou€asti webu:

relativni adiesa odkazu text odkazu

e
<a href=" rilnhyfukazky_anim@')zde(!a}

Odkaz na internetovou stranku:

<A href@fmm.jakpsa@ .jakpsatweb. o fa-

URL odkazu text odkazu

Odkaz na jiné misto (zalozku) v ramci téze webové stranky:

cil odkazu - zalozka

jmenem "jednicka” text odkazu

Lpr<a href="#jednicka">odskok na zalofku/a=</p>

Lpr<a name="jednicka"rzalofkad  ax< p=
zalozka jmenem text zalozky
"lednicka"

Nejbéznéjsi odkazy jsou textové, jako tieba: seznam

Oblibené jsou i obrazky jako odkazy, jako tfeba: & | =

=

Takto vypada kod takového odkazovaciho obrazku:
parova znacka odkazu
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<a href= IJ '>C@="Dhrazk?fseznam.jIJ';T" alt=’@<fa}

cil odkazu obrazek jako odkaz

2.3 OBRAZKY

V html souboru je obrazek uloZen jako odkaz. VVklada se neparovym tagem <img>.

Dilezité atributy tagu <img>:

- src - umisténi obrazku v adresafi, pfesnéji feCeno jeho adresa a to bud absolutni, nebo relativni

+ alt - popisek obrazku, ktery se zobrazi v prohlizeci v pfipadech kdy:
 uzivatel ma vypnuté zobrazovani obrazku
« pokud obrazek z néjakého divodu nelze zobrazit


http://www.seznam.cz/
http://www.seznam.cz/
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- width - Sitka obrazku. Je dobré si dopfedu v grafickém editoru pfipravit optimalni obrazek véetné
jeho rozméru a tyto uz v html dodate¢né neupravovat.
* height - vySka obrazku
Abslutni a relativni adresa obrazku
Atribut src udava umisténi obrazku v adresafi. Umisténi mizeme zadavat dvéma zpusoby:
» absolutni adresou:
Absolutni adresa obrazku

AICT Web/obrazkg@ikopretina. jpg™ alt="kopretina™>

<img src=' -'@ 1

pseudoprotokol uplna cesta (adresa) obrazku kopretina.jpg

Absolutni adresa se u obrazku, které jsou souc¢asti adresare webu nepouziva, protoze v pfipadé, Zze
zmeénime umisténi celého webu, bude absolutni adresa chybna.

- relativni adresou:
Relativni adresa obrazku

umisteni (zdroj) obrazku - -
znacka relativni adresa sifka vyska alternativni text

| e

Limg sro="obhrackyskopretina. dpg” width="1224" height="788" alt="kopretina-
|

obrazek je v podadresari vzhledem k webove strance

<img src="kopretina.]jpg” width="1224" height="788" alt="kopretina™-

obrazek je ve stejnem adresarn jako webova stranka
<img src="../kopretina. jpg"” width="122Z4" height="788" alt="kopretina'>
|
obrazek je v nadrazenem adresari vzhledem k webové strance

Relativni adresa se vztahuje vzhledem k webové strance, ve které se ma dany obrazek zobrazit.
Relativni adresa zlistane spravna i v pfipadé pfesunu celého webu.
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3 STYLY A DESIGN
3.1 CSS

Kazdy textovy dokument ma svij obsah, logickou strukturu a vzhled. Pfitom logicka struktura (nadpisy,
hlavi¢ky, pati¢ky, poznamky, citace, odstavce bézného textu...) se vzhledem (barva pisma, umisténi
odstavce, barva pozadi...) Uzce souvisi. Vzhled textového dokumentu mlze zvySovat pfehlednost textu, je-li v
souladu s logickou strukturou. Stejné tak vzhled muze srozumitelnost textu znesnadnovat, neni-li v souladu s
logickou strukturou. V posledni dobé (aktualizovano 2009) se pro udavani vzhledu webovych stranek
pouzivaji kaskadové styly - Cascading Style Sheets - CSS.

CSS XXX je sada pravidel pro formatovani webovych stranek. Tato pravidla standardizuje mezinarodni
konsorcium W3C (The World Wide Web Consortium). Standard css1: www.w3.org/TR/CSS1/

Poznamka: Nyni (aktualizovano 2009) je v platnosti standard CSS3.

Vzhled stranek v HTML

V HTML (4,01 Transitional a vy$Si) jsou prostfedky, kterymi Ize udat vzhled stranky omezené. Znacky sice
maji k dispozici atributy, jejichZ hodnoty mohou udavat vzhlek elementu mezi znackami, ale zdaleka se svymi
formatovacimi moznostmi nevyrovnaji CSS.

Napft.:

<p align="center">Jsem odocela obycejny odstavec </p>

udava, Ze odstavec mezi znackami ma byt zarovnany na stied.

3.2 STYL

Styl znate jiz z tvorby textovych dokumentu. Styl je pojmenovana sada formatovani znaku, odstavce, Ci
celého bloku textového dokumentu.

Kaskadové styly se ve webdesignu prosadily zejména pro nasledujici vyhody:

1. Obsah stranek je oddélen od jejich vzhledu - umozriuje rozdélit praci na webovych strankach mezi
specializované pracovniky v tymu.

2. Je mozné snadno ménit vzhled webovych stranek.

3. Stranky s externim souborem pro styly (externim stylopisem) se rychleji nacitaji (css soubor se pfi
prvnim pfistupu navstévnika webu nacte do Cache paméti prohlizeCe a nemusi se jiz znovu nacitat
pfi brouzdani ostatnimi strankami webu).

4. Umoznuji snadné sjednoceni vzhledu vSech stranek webu.

3.3 ZAKLADNI POJMY CSS

Jazyk CSS ma pfisna syntakticka pravidla, ktera nam pomuze dodrzovat DW :) . Abychom si navzajem
rozuméli, musime znat zakladni pojmy:

Selektor - znacka, tfida, nebo identifikator, jehoz styl definujeme (napf. h1, p, table, .levyblok, #paticka...)

Vlastnost - jeden parametr vzhledu (npf. font-family - druh pisma, word-spacing - mezera mezi slovy,
color - barva pisma, background-color - barva pozadi, width - Sitka elementu, float - obtékani elementu,
margin - vnéjSi okraj elementu, a desitky dalSich...)

Hodnota - konkrétni informace o vlastnosti (napf. 1px - tloustka ramecku, #CCCCC - barva pisma...)

Pravidlo = vlastnost + hodnota (napf. border: 1px solid #CCCCCC - ramecek 1 px Siroky, plnou ¢arou,
Sedou barvou)

Definice stylu - seznam pravidel oddélenych stfednikem, uzavieny do slozenych zavorek.


http://www.w3.org/TR/CSS1/
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definice stylu

selektor
table |
width: 50%;
vlastnost margin-right: 10%; hodnota

margin-left: 10%:
order: lpx solid #9929007 >

™~

pravidlo

3.4 TROJI DEFINICE STYLU

Styly se do webovych stranek zapisuiji trojim zpltisobem:
1. Individualni definice - pfimo ke konkrétni zna¢ce pomoci atributu Style:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

<title>Untitled Document</title>

</head>

<body>

<p style="font-family: 'Courier New'; color:#FF0000; background-
color: #66CCFF" >

Cerveny Courier s modrym pozadim </p>
</body>
</html>

To se p¥ilis nepouzivéd, snad jenom chceme-1i pro néjaky element vyjimku ze
stylu.

2. Stylopis v hlaviéce souboru (styly platné pouze pro jednu webovou stranku), analogické se styly v
textovych dokumentech .odt nebo .doc

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Untitled Document</title>
<style type="text/css">

<!--
p {color: #FF0000;
background-color: #66CCFF;
font-family:"Courier New"}
-=>

</style>

</head>

<body>

<p>Cerveny Courier s modrym pozadim </p>

</body>

</html
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3. Externi stylopis - definice stylll v samostatném souboru s pfiponou css. Pouziva se nejcastéji,
protoze udava vzhled celého webu.
Do samostatného souboru xxxxx.css zapiSeme definici stylu pro odstavec:

p {color: #FF0000;
background-color: #66CCFF;
font-family:"Courier New

a do hlaviéky html souboru zapiSeme odkaz na externi stylopis xxxx.css:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8">

<title>Untitled Document</title>

<link href="css/stylopisy.css" rel="stylesheet"
type="text/css">

</head>

<body>

<p>Cerveny Courier s modrym pozadim </p>

</body>

</html>

Pouzijete-li (vyjime¢né) pro jeden element vSechny tfi definice, ma pfednost individuaini definice pfed
stylopisem v hlavi¢ce a ten ma prednost pfed externim stylopisem.

3.5 VRSTVENI, SESKUPOVANI, DEDICNOST

Vrstveni (kaskada)
Konecény vzhled html dokumentu, tak jak jej zobrazi prohlizeg, je podfizen mnoha vlivim:

1. Vzhled pfedepiSe autor stranky pomoci stylopisu. Stylopis muze i importovat z jinych webovych
stranek.

2. Vzhled mlze upravit sdm €tenar webovych stranek ve svém prohlizeci
3. Kazdy prohlize¢ ma definovanou svoji sadu vychozich stylG.

Prednost (nejvyssi vahu) maiji definice stylu ¢tenare pred styly autora (Ize zménit v prohlizeci) a ty pred
vychozimi styly prohlizeCe.

PFi konfliktu definic stylG stejné vahy se posuzuije jejich specifiénost (algoritmus pfesného vypoctu
specificnosti najdete na strankach http://www.w3.org/TR/CSS1/#the-cascade):

1. Pravidla definovana u html znacek (p, h1, h2..., table...) nebo pravidla html znacek zdédéna.
2. Pravidla definovana tfidou.
3. Pravidla definovana identifikatorem nebo individualni definici.

Prednost (vyssi specifiCnost maiji) pravidla v bodé 3., pfed pravidly v bodé 2. a ta pfed pravidly v bodé 1.

Pri konfliktu definic stylG stejné vahy i specifi¢nosti se posuzuije jejich aktualnost:

Prednost ma ta definice stylu, ktera byla definovana pozdéji (minéno pozdéji v toku textu). Pfitom stylopis
importovany se povazuje za dfivéjSi nez externi stylopis odkazovany znackou <LINK rel="stylesheet"...> v
hlavi¢ce souboru. Tomuto pravidlu odpovidaji pfednosti definic styll popsané v kapitole Troji definice stylu.

Pravidlu aktualnosti také podléha rozhodovani mezi pouzitim pravidla definovaného identifikatorem a zaroven
individualni definici stylu (v bodé 3.) Napfiklad:

10


http://www.w3.org/TR/CSS1/#the-cascade
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<STYLE TYPE="text/css">
#zelny { color: green }
</STYLE>

<P ID=zeleny STYLE="color: red"> text </p>

Vysledny text bude mit Eervenou barvu, pfestoZe identifikator "#zeleny" pfedepisuje zelenou barvu. Obé
definice maji stejnou vahu i stejnou specifi¢nost, ale individualni definice je v toku textu pozdéji nez definice
pomoci identifikatoru.

Chceme-li (at’ jako autor ¢&i jako ¢tenar) zvysit vahu nékterého pravidla , pouzijeme pfikaz ! important.
Napfiklad:

H1 { color: black ! important;
background: white ! important }

P { font-size: 12pt ! important;
font-style: italic }

Seskupovani selektord
Podle pravidel CSS Ize sou¢asné definovat styl pro vice selektorll. Selektory jsou oddéleny ¢arkami:
hl, h2, h3, h4, h5, h6 {color: #FF6600}

VSechny nadpisy maji oranzZovou barvu.

Dédicnost
Definujete-li styl napfiklad pro selektor Body (bezpatkové pismo), styl pfevezmou (zdédi) nékteré vnorené

elementy - nadpisy, odkazy, odstavce atd. V8echny budou vysazeny bezpatkovym pismem (neurcite-li jinak).
Nadfazenym elementim se fika rodiCovské.

Pravidla css urCuji, ktera vlastnost je pro ten ktery element dédi¢na a ktera neni.
Napriklad v této struktufe webové stranky:

<body>
<div>
<img>
<p>Text></p>
</div>
</body>

Element div je rodi€ovsky element pro p, ma-li div definované pravidlo pro velikost pisma, element p je
zdédi.

Element div je sice rodi¢ovsky element k img, ale m&-li div definované pravidlo pro velikost pisma, element
img je nezdédi.

3.6 TRIDY A IDENTIFIKATORY

Tridy (class)

Kromé toho, ze v CSS muzeme definovat styl pro kazdou znacku, mizeme definovat styl nezavisly na
znackach, vlastni styl, kterému se fika tfida. Tfida ma své jméno, za kterym nasleduje definice stylu.
Jméno tfidy je ve stylopisu uvozeno teckou!

Napfiklad definice tfidy jménem .ukol:

.ukol {

font-style: italic;

border: medium solid #0066FF;
padding: 5px;

11
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margin-top: 10px;

margin-bottom: 10px;

font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;
text-indent: Opx;

}

Vlastni styl tfidy .ukol pak mizeme pouzit u libovolné znacky atributem class, mnohokrat v jedné webové
strance. Napfiklad odstavec tfidy ukol:

<p class="ukol">Zkomprimujte do formdtu zip, vypalte na CD-RW va$i slozku
Dokumenty a Data aplikaci.
Poté tyto slozky obnovte. </p>

KFizi-li se pravidla stylu pro selektor a tfidu (<p> méa odsazeny prvni fadek, .ukol nema odsazeny prvni
fadek), plati styl tfidy.

Identifikatory (id)

Pro jednoznaény popis néjakého elementu (obvykle pro skripty nebo pozicovani) existuje atribut id. | jemu
se mUze ve stylopisu pfifadit néjaka definice, ale na rozdil od tfidy nezacina teckou, ale dvojkfizkem #. V téle
dokumentu by se element s jednim identifikatorem mél vyskytovat jenom jednou.

Napfiklad definice identifikatoru #hlavicka:

#hlavicka {
background-color: #D3CEC7;
padding: 10px;
margin-bottom: 10px;

}

Bloku textu pak pfifadime styl identifikatoru #hlavicka:

<div id="hlavicka">

<p> <a href="index.htm">Uvodni strana</a></p>
<p>Ucebnice tvorby webovych stranek</p>
</div>

3.7 VZHLED PISMA A TEXTU, UZITECNA ZNACKA SPAN

Tato kapitola pfinasi vyCet nejpouzivanéjSich CSS vlastnosti pro formatovani pisma a textu.

Pismo

« font-family: Druh pisma, font

- font-style: fez pisma (ne tu¢né)

+ font-size: velikost pisma v délkovych jednotkach
+ font-weight: tloustka pisma

« color: barva pisma

(Tyto vlastnosti DW ukryva v kategorii Type.)

Text

- text-decoration: podltrzeni, nadtrzeni, pfeskrtnuti, blikani

- letter-spacing: proklad znakt

» line-height: vySka rfadku

« text-indent: odsazeni prvniho fadku v délkovych jednotkach
« text-align: horizontalni zarovnani

- vertical-align: vertikalni zarovnani

(Tyto viastnosti DW ukryva v kategorii Block, kromé line-heihgt, to je v Type )
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Span

Znacka Span nema v html definovany zadny vzhled ani vyznam. Je to neutralni znacka, ktera pouze
oznacuje cast textu a nezalamuje fadek. Jeji dulezitost vzrostla v kombinaci s CSS. Chceme-li totiz néjak
odlisit ¢ast textu, véty nebo jen jedno slovo &i pismeno, obstavime tento Usek znackou Span a pridélime ji
styl (atributem Style) nebo tfidu stylu (atributem class).

Napfiklad:

<span class="pc_menu">Soubor/ ulozit jako</span>

3.8 DELKOVE JEDNOTKY V CSS

Pouzivané délkové jednotky jsou px, mm, cm, in, pt, pc, em a ex.
- desetinné Cislo se v css zadava pomoci tecky, nikoliv desetinné ¢arky
+ V CSS se mezi ¢islem a jednotkou nedéla mezera.
Napf.:font-size: 14pt;
px
px - pixel, jeden obrazovy bod

« VHTML (ne v CSS) se vSechny rozméry (kromé procent) udavaji v pixelech, netfeba psat jednotku.
Napf.:<table width="100%" border="1" cellspacing="0" cellpadding="2">
« V CSS se pixely vzdy museji zapsat s jednotkou px (bez mezery pfed).
Napf.:margin-top: 10pXx;
mm, cm, in, pt, pc

mm, cm - fyzikalni délkové jednotky o jejichz velikosti by mél mit kazdy pfedstavu. Jak je zobrazi
prohlizeCe je ovsem otazka, proto je radsSi nepouzivejme.

in - inch, palec; 1in =2,54 cm.

pt - typografickéa délkové jednotka, odvozuje se od anglického palce. 72 pt = 1 in. Textové editory MS Word
a OpenOffice Writer pouzivaji pt pro velikost pisma.

pc - (pica) typograficka délkova jednotka, 1 pc = 12 pt.

em, ex

Em a ex jsou relativni délkové jednotky. Vztahuji se k aktualni velikosti pisma. Jednotka em se v designu
webovych stranek pouziva asto.

em - Sirka velkého M

ex - vySka malého x.

Procenta

Procenta se €asto pouzivaji u rozméru tabulek, velikosti pisma nadpisl, u rozmérd blokd. Jako zaklad pro
vypocet procent prohlize€e berou:

« zakladni rozméry pisma a vysky fadku (bé&zné pismo = 100 %, nadpis prvni urovné = 150 %...)
« rozmeéry rodicovského elementu (burika tabulky = 10 % rozmérud celé tabulky)
« rozméry okna

3.9 POZADI A BARVY
Tato kapitola pfinasi vyCet nejpouzivanéjSich CSS vlastnosti pro praci s pozadim, barvami.

Pozadi a barvy

» background-color: barva pozadi
» background-image: obrazek na pozadi
« background-repeat: opakovani obrazku na pozadi
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» background-position: poloha obrazku na pozadi

(Tyto vlastnosti DW ukryva v kategorii Background.)

3.10 VZHLED ODKAZU

Vzhled odkazll v CSS definujeme pomoci pseudotrid:

« a:link: nenavstiveny odkaz

« a:visited: navstiveny odkaz

« a:hover: odkaz pfejizdény mysi
« a:active: aktivni odkaz

3.11 VZHLED BLOKU

Blokem se rozumi éast html kédu ohrani¢ena zna¢kami, které zalamuji fadky (p, br, div, h, pre, hr...).

Velikost a obtékani bloku

« width: Sifka bloku v délkovych jednotkach

» heihgt: vyska bloku v délkovych jednotkach
float: obtékani bloku

« clear: ¢ekani na konec obtékani

(Tyto vlastnosti DW ukryva v kategorii Box.)

Okraje a ramecky bloku

* margin: vné&jSi okraj bloku v délkovych jednotkach

- padding: vnitfni okraj bloku v délkovych jednotkach

border-style: styl Cary ramecku kolem bloku

« border-color: barva ¢ary ramecku kolem bloku

» border-width: tloustka ¢ary ramecku kolem bloku v délkovych jednotkach

(Tyto vlastnosti DW ukryva v kategorii Box a Border .)

3.12 UZITECNA ZNACKA DIV

Oddilem se rozumi €ast html kédu ohrani¢ena znackami Div. Oddil mdze byt slozen tfeba:

» zjednoho nebo vice odstavcl textu
» z odstavcl textu a obrazk
« z odstavcl textu, obrazk, tabulek...

Znacka Div nema v html definovany zadny vzhled ani vyznam. Je to neutralni znacka, ktera pouze
oznacuje ¢ast html kédu a zalamuje fadek. Jeji vyznam je v kombinaci s CSS obrovsky.

3.13 DESIGN WEBOVYCH STRANEK

Webdesigner si samoziejmé& muze zvolit vzhled a rozvrzeni webovych stranek podle libosti. Je tfeba brat v
uvahu nékolik skute€nosti:

« jak rychle se stranka nacita a zobrazuje v prohliZzegi

« nacitani zrychli - optimalizovana velikost obrazku, pouzivani CSS
» jak dobfe se v ni navstévnik orientuje

+ je dobré pouzivat zabéhnuta schemata rozvrZzeni obsahu

- orientaci zvySi kratké, stru¢né texty, barevné rozliSené nadpisy a bloky
» jak je €itelna a na pohled pfijemna

« Citelnost zvySuje kontrast pisma na pozadi

- které kombinace barev jsou pfijemné a které ne, o tom je cela véda...
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- jak je zobrazi ruzné webové prohlizece

- vinterpretaci CSS se nejpouzivanégjsi prohlize€e (Mozilla Firefox a Internet Explorer)
dramaticky liSi, design je tfeba odladovat pro oba (to vam tedy pfeji pevné nervy :)).

Obvyklé schema rozvrZeni webovych stranek:

levy pravy
sloupec - sloupec -
obvykle Hlavni text souvisejici
menu s odkazy,
odkazy reklama...

Schema symbolicky znazorfiuje rozvrzeni obsahu webové stranky. Obvyklé je i vypusténi nékterého oddilu -
pravého sloupce nebo paticky.

Takového rozvrzeni Ize docilit tfemi zplUsoby:

1. Rozvrzenim do oddil(i se zadanim obtékani a rozmér v CSS
2. Tabulkou

3.14 ROZVRZENI STRANKY POMOCI CSS

Webova stranka s rozvrzenim - hlavi€ka, levy sloupec, hlavni text mize byt realizovana pomoci tfech Div
oddild s pfesnym nastavenim pozice, okraju, rozmeérd a obtékani. K definovani styll jednotlivych oddild se
vyborné hodi identifikatory id.

Napfiklad stranka maze mit tfi hllavni oddily, styl kazdého z nich mdze byt udan identifikatorem:

X X 1 e
pozice relativni pozice - nezadana

top 0 px (oddil obtéka

left 0 px predchozi oddil
#menu) rolovaci lista

TS #hlavni

vyska B00 px
vyska 800 px

&ifka - nezadana (jak to vyjde)

L J

" itka 100 px

Sifka celé stranky - 1024 px

L

r

» oddil sid #hlavicka
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« oddil sid # menu
« oddil sid #hlavni

Cela stranka - Body

Cela stranka zabira 1024 px, je v otevieném okné prohlizeCe centrovana. To zajistime pomoci vnéjSich
okraju - levého a pravého - zadanim hodnoty auto budou oba okraje stejné Siroké.

body {

font-family: Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 1l4px;

width: 1024px;

margin-top: Opx;

margin-right: auto;

margin-left: auto;

}

oddil #hlavicka

Hlavicka stranky: Sifka 1024 px minus jeji okraje (v procentech asi tak 95%), vySka 100 px, bez obtékani,
pravy a levy vnitini okraj 20 px, barva tmavé tyrkysova, ramecek pastelové Zluty, dvojity.

#hlavicka {
background-color: #009999;
height: 100px;

width: 95%;

border: thick double #FFFF66;
float: none;

padding-top: Opx;
padding-right: 20px;
padding-bottom: Opx;
padding-left: 20px;

}

oddil levy sloupec - #menu

Levy sloupec - menu: Sifka je jasna - 100 px, otazka je, jak ma byt vysoky, protoze v ném bude mnohem
méné fadk(, nez v hlavnim textu, ale mély by byt oba oddily stejné vysoké. Jedno z feSeni je, ze zadame
obé&ma oddilim stejnou vysku, feknéme 800 px, a bude-li hlavni text deli, nastavime mu rolovaci listu.
Jelikoz dalSi oddil - hlavni text bude vpravo od oddilu menu, musime menu nastavit levé obtékani. Okraje a
barvu vyctete niZe z definice id #menu.

#menu {

padding: 5px;

height: 800px;

width: 100px;

float:left;
background-color: #FFFF33;
border-left-width: thick;
border-left-style: double;
border-left-color: #FFFF33;
}

oddil hiavni text - #hlavni

Hlavni text: VySka 800 px, Sirka nezadana - jak to vyjde. Oddil obtéka oddil #menu. Pokud je text oddilu
delSi nez 800 px na vysku je nutna rolovaci liSta. Tu zajistime pravidlem overflow: scroll nebo
overflow:auto. Okraje a barvu oddilu vycCtete z koddu nize:

#hlavni {

height: 800px;

padding: 10px;
border-top-width: thick;
border-right-width: thick;
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border-bottom-width: thick;
border-left-width: thick;
border-left-style: double;
border-left-color: #FFFF33;
border-right-style: double;
border-right-color: #FFFF33;
overflow: scroll;

}

Tip: mnohé firmy tvofici design pro webové stranky v ramci reklamy poskytuji nékteré webové Sablony
zadarmo. My je s vyhodou mizZeme vyuzit:

www.nuviotemplates.com
www.webove-sablony.cz/webove-sablony/zdarma

www.breezy.cz/reference/webove-sablony-zdarma
www.freelayouts.com/websites/html-templates

3.15 STEJNE ROZVRZENI VICE WEBOVYCH STRANEK

Soucasti webového projektu byvaji desitky stranek, obvykle s podobnym vzhledem, rozvrzenim a v hlavi¢ce
¢i menu dokonce stejnymi texty a obrazky. Vytvareni podobnych stranek nam usnadni $ablony DW.

Pozorujte rozvrzeni webovych stranek od profesionalll. Jakou podobu maji stranky, které se skryvaiji za
viemi internimi odkazy?

*  www.giant.cz
» auto.honda.cz

3.16 SKRIPTY NA WEBOVYCH STRANKACH

Kromé HTML kédu a CSS definic mohou webové stranky obsahovat i kody programovacich jazyku.

Statické webové stranky

Webové stranky, které neobsahuji kod programovaciho jazyka, jehoz pfikazy vykonava webovy server se
nazyvaji statické.

Nenechte se mylit timto oznaCenim i statické stranky mohou byt oZiveny animacemi a interaktivnimi prvky
(flash animace, tlagitka, rozbalovaci menu...), ale pfikazy jejich kédu vykonava prohlizec, tedy webovy klient.

Programovaci jazyk, ktery se obvykle pouziva pro oZiveni statickych webovych stranek je Javascript.
Javascript se pouziva typicky pro:

*+ Rozbalovaci menu. Prohlédnéte si na www.audi.cz.

Aktualni datum a ¢as: Dnes je 31. 12. 2009. Cas: 10:51.

Nabidku data do formulafovych poli¢ek: http://www.dobre-svetlo.com/tools_sun.php
- atd.

Statické webové stranky jsou jiz dnes na Ustupu, vyuZivaji se hlavné pro firemni prezentace.

Vice o javascriptu na_http://www.jakpsatweb.cz/javascript/
Hotové javascripty zdarma ke staZeni a pouziti najdete ve vyhledavaci napfiklad pod heslem "free javascript".

Dynamické webové stranky

Webové stranky, které obsahuji kod programovaciho jazyka, jehoz prikazy vykonava webovy server se
nazyvaji dynamické. Dynamické stranky mohou spolupracovat s databazi a na pozadavky uZzivateli mohou
odesilat i pfijimat data.

Programovaci jazyky dynamickych webovych stranek: PHP, JSP a ASP..., databaze: SQL, MySQL...
Dynamické webové stranky se pouzivaji pro:

- internetové obchody a aukce

» internetové bankovnictvi
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- webova alba, alba videoklipt
« socialni sité (Spoluzaci, Facebook, Hi5...)

pozadavek
na
provedeni
o skriptu int t
) : interpretr
Pﬂrsﬁi:!gvgk ] » php —> skriptovaciho
prohlizece |:] asp ... |« _ Jazyka
. — navrat
webovy |:] I vysledku
prohlizeé poZadavek
"{_‘ data na data
navrat P —— hitml z databaze
stranky : <— | dokument
nebo —
chybového 1\ databazovy
hlasenm

sCrver

Dynamicke webové stranky

4 PUBLIKACE WEBOVYCH STRANEK

Webové stranky nevytvafime pro sebe, ale pro zvefejnéni "na Internetu”. K tomu mame dvé moznosti:

- Webové stranky nechame na nasem pocitaci a zpfistupnime ho pro vefejnost
tato moznost je teoreticky snadna, vyzaduje pouze:
- kvalitni internetové pripojeni
- verejnou IP adresu naseho pocitace (poskytne nas provozovatel internetu)
- webovy server (pfislusny SW - Apache, IIS, ...)
vefejna IP adresa v3ak s sebou nese velké bezpeénostni riziko, proto pro bézného uZivatele je
vhodnéjsi vyuzit sluzeb profesionalll v oboru poskytovani webovych sluzeb:

+ Webhosting

webhostingové firmy poskytuji datovy prostor na svych serverech, musime tedy svij web pfesunout
na jejich pocita¢. Kromé datového prostoru garantuji i funk&nost serveru, zalohovani, ochranu proti
napadeni.
« placeny - s veSkerou podporou, s moznosti zakoupeni domény 2. Fadu
« zdarma - s drobnym omezenim sluZeb nebo datového prostoru s doménou nejvyse tfetiho
fadu

Nas web pfenadime na webovy server webhostingové firmy pfenasime obvykle pomoci ETP klienta.

4.1 DOMENOVE JMENO A DNS

Jednotlivé pocitace se v internetové siti identifikuji svoji IP adresou. IP adresa mlze byt az 12-ti ciferna (v
systému IPv6 jesté vic). Takové Cislo se vSak Spatné pamatuje, proto se IP adresam muze pfifadit
doménové jméno. Doménova jména tvofi systém DNS (Domain Name System).

DNS je hierarchicky systém doménovych jmen, ktery je technicky realizovan DNS servery komunikujicimi
mezi sebou protokolem DNS. Jeho hlavnim ukolem je pfevod doménovych jmen na IP adresy uzlu sité
nebo naopak. Tento systém doménovych jmen tvofi stromovou strukturu:
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Domenovy strom

//\ —

cum org net edu uk

domena
prvni_
drovné
google. cum\ sattnet.:z\ mit. Edu co.uk domeé
omena
youtoube. com bigyzr.cz druhé
Jh drovné

smtp.sattnet.cz \ scratl:h mit. cun'l\ jaguar.co. “k domena

www. bigyzr.cz e treti
urovne

mail.bigyzr.cz

www jaguar.co.uk I

Celé doménové jméno se sklada z nékolika €asti navzajem oddélenych teckami.

TLD (Top Level Domain) - doména prvniho fadu je skupinka znakl za posledni teCkou v doménovém
jméné. Napf: .com, .edu, .net (skupina generickych domén, .com znamena komeréni sektor, .edu vzdélavaci,
.org pro neziskové organizace...) nebo .cz, .sk, .us, .de, .uk... (skupina narodnich domén spjata s
geografickou polohou).
Kazda doména prvniho Fadu musi mit svého spravce (osoba, €i organizace), ktery zajistuje:

« pfidélovani doménovych jmen nizsiho fadu v ramci své vétve

+ zapis vS8ech doménovych jmen v jeho plsobnosti do registru domén
Stejné tak musi mit svého spravce i kazda doména druhého fadu.

V8echny spravce domén prvniho fadu registruje mezinarodni organizace Internet Assigned Numbers
Authority (IANA). Doménu .cz spravuje CZ.NIC, z. s. p. 0., zajmové sdruzeni pravnickych osob.

Ukol 1: Zjistéte na webu CZ.NIC u nékterého z registratorii domén druhého Fadu (v rémci .cz) ceny za
registraci domény.

Sluzba DNS
Sluzba DNS poskytuje pfeklad doménovych jmen na IP adresy uzlU sité a naopak.

Kazdy pocitac v siti ma nastaveno, jaky DNS server ma pro preklad jmen pouzivat. Sluzeb DNS serveru
vyuzivame pokazdé, zadame-li v prohlize€i (Ci spravci soubor() adresu nékterého uzlu sité pomoci URL s
doménovym jménem . ProhliZze€ vznese poZadavek na pfeklad doménového jména na IP adresu. DNS
server bud doménové jméno zna a poSle pfislusnou adresu, nebo nezna a za€ne po ni patrat u nadfazenych
DNS servert (zacne u kofenového). Nakonec pfeda prohlizeci zjisSténou IP adresu nebo v pfipadé
neuspéchu chybové hlaseni. Fungovani je nazna¢eno na schematickém obrazku (obrazek byl stazen z

cs.wikipedia.org):
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193.0.14.129

Servery pro org:
tld1.ultradns.net (204.74.112.1)
Hd2.ultradns.net (204.74.113.1)

tid3.ultradns.org (199.7.66.1)
tid4.ultradns.org (199.7.67.1)
tld5.ultradns.info (192.100.59.11)
tldé.ultradns.co.uk (198.133.199.11)

www.wikipedia.org?

www.wikipedia.org?

servery pro wikipedia.org:
nsO.wikimedia.org (207.142.131.207)
ns1.wikimedia.org (211.115.107.190)

ns2.wikimedia.org (145.97.39.158)
145.97.39.158

www.wikipedia.org?

www.wikipedia.org = 145.97.39,155

wikipedia.org

www.wikipedia.org?
|
— .‘—H

www.wikipedia.org =
145.97.39.155

Ukol 2:
1) Zjistéte IP adresu vaseho DNS serveru ve Skole.
2) PreloZte doménova jména: mail.bigyzr.cz, www.bigyzr.cz a zed.bigyzr.cz na IP adresy

3) Zjistéte doménové jméno pocitace s IP adresou 8.8.8.8

(napovéda - v prikazové radce (winditko + R, cmd) prikazy ipconfig /all, nslookup)

4.2 URL

Doménové jméno ¢&i IP adresa identifikuje pocitac v siti, nikoliv konkrétni objekt (soubor, aplikaci €i sluzbu)
na ném uloZeny. Proto se k pfesné identifikaci objektu na poéitadi v siti pouziva URL - Uniform Resource
Locator (Jednotny ukazatel na zdroje). Struktura URL je vysvétlena na obrazku:
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URL

(et //zivatdt:fehotajnehesH@d12.13.13.13:40
1 2 3 4 5

1 - protokol (povinné)

2 - jméno uzivatele (nepovinné)

3 - heslo uzivatele (nepovinng)

4 - adresa serveru (povinné)

5 - port (v pripadé http protokolu je nastaven
vychozi port 80, proto se nemusi uvadeét)

6 - adresa souboru v adresari webu (povinné)

gyuka/testik.gi
6

Adresa serveru nemusi byt pomoci IP, ale i doménova. S vynechanim nepovinnych ddajd by URL
souboru mohlo byt napriklad:

http://212.233.13.13/vyuka/testik.gif
http://www.bigyzr.cz/prispevek.aspx
ftp://192.168.1.241/home/neco.txt

Poznamka: napriklad pro webovou adresu www.seznam.cz je celé URL.:
protokol: http

adresa serveru: www.seznam.cz

port: 80

adresa souboru v adresari: index.html

tedy: http://www.seznam.cz:80/index.html (ovéfte v prohliZzedi)

4.3 WWW SLUZBA, HTTP A FTP PROTOKOL

www

Jedna z mnohych sluzeb dostupnych na Internetu je sluzba WWW (World Wide Web) poskytujici
zobrazovani webovych stranek.

- WWW klient (sw na strané uzivatele): Kterykoliv internetovy prohlize¢ (Internet Explorer, Mozilla
Firefox, Opera...)

- WWW server (sw na strané serveru): Apache, IIS, ...

« protokol pro komunikaci mezi klientem a serverem: HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

+ popis sluzby: uZivatel zada pozadavky na zobrazeni pfisludné weboveé stranky prostfednictvim URL
ve WWW klientovi, ten navaze spojeni s webovym servem, webovy server poZadavek vyhodnoti a
klientovi odesle pfislusna data, ¢i chybové hlaseni. Klient zobrazi data uzivateli. Nutno podotknout, Zze
na jedno navazané spojeni odesle server jen jeden soubor. Ale webova stranka dnes obsahuje
desitky, Ci stovky objektl - obrazkd, skriptd, videoklip atd. Pro stazeni kazdého z nich musi
prohlize€ znovu navazat spojeni se serverem a obdrZet pfislusny objekt.
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pozadavek na —
zobrazeni webove

l:; W | http:// cs.wikipedia.org/wiki - gmﬁrpze%isae;egm [:]

» )
webovy prohlizec < ( )
odpovéd na Zadost -

odeslani stranky nebo
chyboveho hlasem

Server

FTP

FTP (File Transfer Protocol) je sluzba umozrujici pfenos soubord mezi FTP klientem a FTP serverem, také
spravu soubort v pfistupnych adresafich serveru. Je obvykla pro nahravani souborl (napf¥. webovych
stranek) na server (upload) a stahovani souboru (download) ze serveru. Pro download neni nezbytna, je
mozné stahovat soubory i pomoci sluzby WWW.

« ftp klient: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Total Commander, WinSCP (podporuje i bezpecny
FTPS (s znamena secure) protokol), Dreamweaver, FrontPage, v Linuxu Conqueror, Quanta+,...

- ftp server: IIS, NASLite, ...

« protokol: FTP

« popis sluzby: FTP klient navaze spojeni s FTP serverem, pfeda pfistupové jméno a heslo, od
uzivatele pfijima pfikazy (pohyb v adresafi serveru, mazani, pfejmenovani souboru na serveru,
stahovani nebo nahravani soubort do adresare na serveru) a server je vykonava.

Ukol: Zjistéte nékolik webhostingovych firem, které poskytuji datovy prostor zdarma. Vyberte si jednu z nich
a publikujte své weboveé stranky s ro¢nikovou praci.

4.4 REDAKCNI SYSTEM

Cesky termin "Redakéni systém" je volnym piekladem anglického Content Management System (CMS) -
systém pro spravu obsahu (webu).

Tyto systémy se pouzivaji pro snadnou aktualizaci a spravu webu, kterou nemusi provadét samotny
webmaster. V souasné dobé jsou webové stranky s redakénim systémem obvyklé:

v komer¢ni sféfe (internetové obchody napf. www.megapixel.cz)

ve zpravodajstvi (zpravodajské servery, elektronické ¢asopisy napf. www.idnes.cz)
osobni stranky - blogy

weby pro socialni sité (spoluzaci, hi5, facebook...)

firemni stranky, firemni intranet

Zakladni role uzivateld CMS:

- ¢&tenar stranek (pouze sleduje obsah stranek, nemuze do jejich obsahu zasahovat)

« editor stranek (méni, pfidava pfispévky do vymezeného prostoru webu)

- administrator stranek (oproti editorovi mlize navic pfidélovat pfistupova prava, zasahovat do
stromové struktury webu...)

Zakladni funkce CMS:

tvorba, Uprava a publikace ¢lank( prostfednictvim webového rozhrani
sprava uzivatell a pfistupovych prav

fizeni pfistupu k dokumentim

sprava diskusi, komentaru

sprava obrazk, galerii

kalendar, statistiky pFistupu

CMS je software naprogramovany v jazyce, ktery je podporovan webovym serverem (PHP, Java, ASP.NET).

22


http://www.idnes.cz/
http://www.megapixel.cz/objektivy

Tvorba webovych stranek

Na trhu s CMS je k dispozici kromé nepieberného mnozstvi komerénich systému i systémy volné Sifitelné,
napf.:Drupal, Joomla, WordPress...
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