1. DIGITALNi FOTOAPARAT

1.1.  PRINCIP FOTOGRAFICKEHO PRISTROJE

Svétlo prochazejici objektivem dopada Expozitni senzor
na svétlocitlivy material (film nebo obrazovy Interni wyklopny blesk
snimac), kde se zobrazovana scéna ,,obtiskne".

Svétla nesmi dopadat na film ¢i obrazovy snimac
ani malo ani moc. To zajistuji:

zavérka - reguluje dobu, po kterou je obrazovy
snimac (film) osvétlen (expozicni ¢as)

clona - reguluje mnozstvi proslého svétla

Objektiv: soustava mnoha optickych prvkd
(spojek rozptylek...), ktera zajistuje co nejostrejsi
obraz.

AF senzor — automatické zaostirovani méri
zaostreni (vytvofi jemnym posunovanim CocCek
posloupnost snimkd, a vyhodnoti nejkontrastnéjsi | 1 AFmotory
z nich. Jeho nastaveni ¢ocky ponecha pro konecny
snimek.)

Expozicni senzor: méfi osvétleni, podle toho o
automaticky nastavi zaskrceni clony a expozi¢ni Digitalni zrcadlovka

dobu. obrézek staZen z http://www.fotografovani.cz/art/fotech_df/rom_dslr1.html

Svétlo prochazi objektivem a jeho cesta k obrazovému snimadi je zatim prerusena polopropustnym zrcatkem
(od toho nazev zrcadlovky). Dfive nez se obraz svéta otiskne na obrazovy snimac, odrazené svétlo od zrcatka je
vyuzito na:

« méfeni zaostFovani (AF senzory)
+  méreni mnozstvi prochazejiciho svétla (expozicni senzor)

« kontrole scény fotografem — odrazené svétlo od zrcatka vytvofi obraz na matnici, kterou si fotograf
prohliZi skrz hledacek (hranol slouzi k narovnani pfevraceného obrazu)

Poté co pristroj zaostti a stanovi kombinaci clony a ¢asu expozice, domacknutim spousté se odklopi zrcatko a svétlo
dopada skrze otevienou zavérku na obrazovy snimac (senzor).

1.2. OPTIKA

Objektiv je soustava optickych prvk{ zajist'ujici co nejlepsi obraz. Objektivy délime na:

« s pevhym ohniskem — vysoka svételnost a ostrost snimkd, ale -

o o ohnisko
nelze snadno meénit kompozici
FJ

« zoomy (az 18 ¢ocek) — Ize lehce ménit kompozici ale za cenu |

snizené ostrosti a svételnosti (mnoho ¢ocek pohlti ¢ast svétla)

Ohniskova vzdalenost

Ohnisko Cocky je bod, ve kterém se protne soustava rovnobéznych W
paprskd. Vzdalenost ohniska od stfedu cocky se nazyva ohniskova spojka
vzdalenost. Objektivy jsou konstruované tak, aby ostry obraz predmétd

vznikal v ohniskové roving, takze tam musi byt umistény obrazovy snimac.

Zorny uhel

Rozméry obrazového snimace a ohniskova vzdalenost podstatné ovliviiuji zorny thel (Uhel zabéru), jak ilustruji



nasledujici obrazky. Cim vétsi ohniskova vzdalenost, tim mensi zorny Ghel a naopak.

Ohniskova vzdalenost je tedy jednim ze zakladnich parametrii objektivu. UrCuje jaké typy fotografii jim Ize

pofizovat.

Dlouha ohniska (vice nez 50 mm) maji maly zorny uhel, pouzivaji se na:

 portréty, detaily (50 -

- fotografovani vzdalenych objektd (ptaci, zvifata, fotbalisti...

100 mm)

objektivy s ohniskovou vzdalenosti 100 — 300 mm se nazyvaji teleobjektivy.

Kratka ohniska (méné nez 50 mm) maji velky zorny Uhel, pouzivaji se na:

» krajiny (17 - 35 mm)

- interiéry, kde je malo mista

Objektivy s kratkou ohniskovou vzdalenosti se nazyvaiji Sirokouhlé.

Extrémné kratkou ohniskovou vzdalenost (8 — 12 mm) maji tzv. rybi oka.
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Velice praktické jsou objektivy s pohyblivou ohniskovou vzdalenosti (zoom objektivy), které presnou zménou

vzajemné polohy ¢ocek dokazi ménit ohniskovou vzdalenost a tim i zorny uhel (viz obrazek Princip zoomu).

Obrazovy snima¢

1.3. ELEKTRONIKA

Je zakladni elektronicka soucastka digitalniho fotoaparatu. Je to polovodicova soucastka pracujici na principu
fotoelektrického jevu. Obrazovy snimac je pokryty miliony citlivych fotobunék (pixely), na nichZz dopadajici svétlo
vytvari elektricky naboj. Tento naboj je pak vyhodnocovan dalSimi elektronickymi soucastkami a vysledkem je
zmapovani mnozstvi svétla, které dopadlo na jednotlivé pixely. Chybi ovsem informace o barvé. Ta se ziska
pridanim tfi barevnych filtrd pfed snimac (Bayerova maska). Filtry propusti pouze svétlo prislusné barvy. Na Ctvefici
sousednich pixell se pouZiji dva zelené, jeden Cerveny a jeden modry filtr. Obrazova informace se dale uklada
do paméti ve formatu RAW, vysledny barevny obraz v tomto se vypocitava aZ pfi zobrazeni vystupnim zafizenim
(monitorem, displejem fotoaparatu...) VétsSina digitalnich fotoaparatd umoznuje rovnou i komprimaci do JPEG

formatu.



Parametry obrazovych snimaci
pocet pixeld snimace udava rozliSeni fotoaparatu. Aktuaini hodnoty zrcadlovek jsou 10 - 12 Mpx.

rozméry: rozméry obrazovych snimacl se porovnavaji s rozméry klasického kinofilmového policka 36 x 24 mm.
Obrazové snimace béznych fotoaparatl byvaji mensi.

Bayerova maska
typu RGBG

Senzor je barvoslepy

a kaZFdy pixel registruje
jen barvu podie masky
nad nim

Interpolace - kaZdy pixel
obrazu potfebuje pro
ziskani viech RGB barev
4 okolni pixely senzoru
Bayerova maska (obrazek staZen z clanku Romana Pihana)

méreni expozice

Dnesni expozi¢ni senzor digitalnich fotoaparatd ma za Ukol zméfit mnozstvi svétla na scéné (opét elektronicka
soucastka vyuzivajici fotoelektrického jevu) a stanovit pokud mozno idedlni expozici pro vSechny burky senzoru.
Pritom expozi¢ni senzor mlize byt specialni CCD/CMOS cip urceny jen k tomuto Ucelu (u zrcadlovek) ¢i pfimo hlavni
senzor fotoaparatu (vétsina kompaktnich fotoaparatt).

Snimek se rozdéli na urcity pocet zén. V kazdé zéné je potom zméfeno mnozstvi svétla a spolecné s fadou dalSich
Udajl (zvoleny zaostfovaci bod, ohnisko objektivu, vzdalenost k fotografovanému objektu, barva na scéné atp.)
jsou tyto hodnoty porovnany s rozsahlou databazi typickych scén a znamych situaci. Podle nalezené odpovidajici
scény je potom nastavena trojice expozi¢nich hodnot ISO, clona, cas.

2. ZAKLADNi POJMY A TECHNIKY FOTOGRAFOVANI

2.1. ZAOSTROVANI

rovina zaostreni
senzor

{ ostry obraz
bodu

rozmazany
(| obraz bodu

Typy zaostrovani:

» automatické (AF) — princip viz kap. 1.1
automatické zaostrovani je rychlé a ve vétsiné situaci spolehlivé
u zrcadlovek Ize volit zaostfovaci body, které vidi fotograf v hledacku — jeden, ¢i vice.
nevhodné — pfi extrémné nekontrastni scénég, v silném protisvétle



« manualni — rucni zaostfovani krouzkem na objektivu
hodi se na extrémné nekontrastni scény, na makrofotografii s velmi malou hloubkou ostrosti

nehodi se na dynamické scény — sport

technika automatického zaostrovani: Automat zaostfi objekty pokryté zaostfovacimi body. Tim vymezi rovinu
ostrosti. Co je pred ni nebo za ni bude vice ¢i méné neostré. Musime si tedy davat pozor, aby hlavni motiv nasi
fotografie byl pokryt nékterym zaostfovacim bodem (nejlépe centralnim). Proto postupujeme takto:

1. nejprve nasmérujeme fotoaparat tak, aby hlavni motiv byl pokryt centralnim zaostfovacim bodem
2. zmackneme spoust’ do poloviny; probéhne automatické zaostreni
3. spoust’ drZzime zmacknutou do poloviny, tim fixujeme namérené zaostfeni a zaroven s tim mdzeme ménit
kompozici scény
4. Jsme-li spokojeni s kompozici, domackneme spoust’
Ukol 1: Porfid'e tfi fotografie skupinky tfi postav stojicich v rizné vzdalenosti od fotografa, ale ne v zékrytu. Kazda

z fotografii bude zaostrena na jinou postavu, zbyvajici dvé necht’ jsou rozmazané. (doporuceni — nefotte
na kratkou ohniskovou vzdalenost, jinak nedosahnete rozmazani vedlejsich postav)

2.2. EXPOIZICE
Expozice — Cas osvitu svétlocitlivého materialu. Udava se ve zlomcich sekundy.
Rozsah expozice mize byt: 1/4000saz 30 s
Ostrost objektt na fotografii je dana
1. spravnym zaostienim

2. expozici — trva li osvit snimace dlouho, pohyblivé objekty b&éhem osvitu zméni polohu a tim se snimek
rozmaze

Orientacni piehled expozic v riiznych situacich (zaleZi samoziejmé i na cloné a ISO):

* 30 s — 1 s: no¢ni scény — ohnostroj, nocni osvétlené mésto... (nelze fotit bez stativu)

» 0,55 —1/60 s: Sero, Spatné osvétleny interiér, zvlastni efekty — zamérné rozmazani tekouci vody ¢i rychle
se pohybujiciho objektu na zvyraznéni pohybu (nelze fotit bez stativu)

* 1125 s — 1/400 s: normalni svételné podminky exteriéru (Ize fotit bez stativu)

» 1/800 s — 1/4000 s: dynamické scény, sport (Ize fotit bez stativu)

Technika nastavovani expozice: Automat vzdy vybere vhodnou kombinaci ISO — clona — expozice tak, aby
vysledny snimek odpovidal nékterému ze vzorl bézné fotografie. Chceme-li fotografii ne béZznou, ale vyjimecnou,
musime onu trojici nastavit ru¢né, nebo vybrat néktery z kreativnich rezimd.

« Manualni nastaveni expozice - rezim Tv (Time Value), M (Manual) ¢i S (Ceho je to zkratka nevim :))

« pomoci kreativnich reziml dosahneme pouze rychlé expozice a to nastavenim rezimu Sport.

Ukol 2: Poridte tfi fotografie tekouci vody nebo jedouciho automobilu ¢i jedouciho sourozence na kole pofizené
tremi rdznymi expozicemi (krdtkd — 1/800 s a rychlejsi, stredni — 1/125 s, dlouha — 1/30 a pomalejsi).

23. ISO

ISO (International Organization for Standardization) — udava citlivost obrazového snimace ¢i filmového
materialu v Ciselné stupnici definované mezinarodni organizaci pro standardizaci.

Cim vy$§i ISO citlivost, tim méné svétla je tfeba na porizeni snimku (zvy$eni ISO na dvojnasobek zkracuje pi stejné
cloné expozici na polovinu). Coz vyuZivame v situacich, kdy jsou horsi svételné podminky (Sero) a nemame

k dispozici stativ Ci scéna je dynamicka, takZze nemlizeme prodluZovat expozici. V takovém pripadé je feSenim
zvyseni ISO citlivosti.

Bézné hodnoty ISO: 100, 200, 400, 800, 1600

Pozor! p¥i vysoké citlivosti (nad 400) obrazového snimace se vytvaii dopadem svétla na svétlocitlivych burikach
tak maly elektricky naboj, Ze je srovnatelny se samovolné indukovanym nabojem bez interakce se svétlem, takze
na fotografii vznika takzvany Sum. Ten je patrny zejména na tmavych ¢astech snimku.



Ukol: Pofidte dvé fotografie za Sera v reZimu P (automatické méfeni expozice s moZnosti nastaveni ISO, blesku,
WB...) s odlisnym nastavenim ISO — 100 a maximalni moZné (asi 1600). V grafickém editoru pozorujte sum.

Ukol 2: Pokuste se $um odstranit.

24. CLONA

Clona je zafizeni na regulaci Sitky svételného svazku prochazejiciho objektivem. Otevienost Ci uzavienost clony
popisujeme clonovym cislem. Clonové Cislo je pomér ohniskové vzdalenosti optické soustavy a prliméru vstupni

cocky.

regulace mnoZstvi svétia irisovou
clonou v objektivu

Bézné hodnoty clonového ¢isla: 1; 1,4; 2; 2,8; 4; 5,6; 8; 11; 16; 22 — tato podivna fada vznikla tak, ze kazdé dalsi
Cislo znamena polovicni svételny tok oproti svému predchtdci.

-vvs

objektiv.
Naptiklad:
«  svételnost udavana jako f/1,4 nebo f/2,8 znamena vysokou svételnost objektivu , tedy kvalitni objektiv

+  svételnost udavana jako f/5,6 znamena nizkou svételnost tedy objektiv se kterym se nedaji poridit
kvalitni fotografie ve ztizenych svételnych podminkach

Technika nastaveni clonového Cisla:
«  Manualni — v reZimu Av (Aperture Value), M (Manual) nebo A

«  pomoci kreativnich rezimi dosahneme pouze nizkého clonového Cisla u rezimu Macro

2.5. HLOUBKA OSTROSTI
Hloubka ostrosti fotografie udava, jak velka ¢ast prostoru (méreno vzdalenosti od fotografa) je zobrazena ostie.

Neni vzdy zadouci, aby fotografie obsahovala vSechny objekty absolutné ostré. Nékdy pozadujeme, aby Ustfedni
motiv byl ostry a poutal divakovu pozornost a ¢asto nevzhledné okoli bylo rozmazano a nerusilo.

Hloubku ostrosti ovliviiujeme:

1. ohniskovou vzdalenosti
17 mm — 28 mm umoziiuji velkou hloubku ostrosti
80 mm — 300 mm umoziuji malou hloubku ostrosti

2. clonovym cislem
1,4 — 4 umoznuji malou hloubku ostrosti
8 — 22 umoziuji velkou hloubku ostrosti

Kombinaci ohniskové vzdalenosti a clonového Cisla miizeme dosahnout libovolné hloubky ostrosti.

2.6. TEPLOTA BAREV A VYVAZENI BILE

Rikame, Ze néjaky predmét ,ma barvu®. Ve skutecnosti nami vnimana barva neni barvou predmétu samotného, ale
barvou svétla, které predmét odrazi. Z cehoz plyne, Ze zalezi i na svétle, které na néj dopada. Barva predmeétu je
tedy zavisla na spektralnim sloZeni (barvé) dopadajiciho svétla. Napriklad:

+ na dennim svétle je list papiru bily
+  svitime-li na néj zelenym svétlem, jevi se nam zeleny
+  ve svétle Zarovky je nazloutly



pod zataZenou oblohou je malicko namodraly

S touto skutecnosti musi fotograf zhotovuijici barevné fotografie pocitat a spravné nastavit takzvané vyvazeni bilé —
WB (White Balance).

Technika vyvazeni bilé: mame nékolik moznosti

1.

Pfed zhotovenim snimku odhadneme barevnou situaci a nastavime WB pomoci modelovych situaci:
slunecni svétlo

stin

pod mrakem

Zarovka

blesk

zérivka

Spolehneme se na automatické WB, ukladame do RAWuU a piipadné nedokonalosti lehce opravime
v grafickém editoru.

V neznamych svételnych podminkach zhotovime zkusebni fotografii barevné neutralniho predmétu
(za timto Ucelem Ize zakoupit dokonale Sedou tabulku) a nastavime ve fotoaparatu, Ze jde o Sedou barvu.

Profesionalni fotografové popisuji barvu svétla jeho teplotou v Kelvinech: napf: Svicka — 1400 K, Zarovka — 3000 K,
zableskové zarizeni — 5800 K (udava vyrobce), zamraceny den — 6000 K az 7000 K...

Ukol: Vyzkousejte zdmémé Spatné nastaveni WB ve fotoaparatu a snimek opravte v grafickém editoru.

2.7. ZAKLADY KOMPOZICE

Kompozice je takové usporadani jednotlivych prvki v obraze, kdy celek plisobi vyvazené a lidem se libi.

Kompozi¢ni prvky na snimku (obrazové elementy) tvori:

Tvary a objekty, jejich umisténi
Linie a krivky

Svétla a stiny (jas)

Barvy

Textury

Tvary a objekty

Obsahuje-li fotografie objekty, necht’ jsou rozmistény na plose harmonicky. Neharmonicky pdsobi nahromadéni
objektl na jedné strané fotografie, jejich rozmisténi prilis blizko okraje, i vzajemné prekryvy a doteky. Fotime-li
objekt jeden, pak harmonicky plisobi:

centralni kompozice - hlavni objekt je ve stfedu

kompozice zlatého Fezu - hlavni objekt je mimo stfed, umistény v jednom ze Ctyf ¢ervenych bodd
v obdélniku - viz obrazek




stranu a i b rozdélime v poméru zlatého fezu,
ziskame &tyfi body umisténé ve zlatych rezech
b obdélniku
a
Linie a krivky

Fotografie nutné nemusi obsahovat né&jaky objekt ¢i vyrazny tvar, mdZe zaujmout liniemi.

Linie na snimku predstavuji spojnice mezi dvéma body. Linie mlZe byt rovna, zakfivend, svisla, vodorovna, cikcak
atd.

Linii m{ze tvorit:
+  Uzky predmét - napriklad telefonni kabel, koleje, sloupy, stromy...
+ ostra hranice rdizné barevnych ¢i rlizné kontrastnich ploch (velmi ¢asto ostré stiny)

« usporadani rliznych drobnych predmétd do rady

Vliv linii na snimek
+ horizontalni linie, Casto pfitomné v krajiné, vytvafi dojem klidu a prostoru
» svislé linie vedou casto k pocitu vysky, mohutnosti a sily

- sbihajici se linie maji tendenci vytvorit silny dojem hloubky a prostoru, soucasné zaméfuji pozornost
divaka do mista kde se sbihaji

+  Sikmé linie navozuji dojem pohybu, zmény a akce - jsou tedy tzv. dynamické

- zakrivené linie Casto evokuji dojem napéti a neklidu. Mnoho linii na snimku mdZze vytvofit az dojem
chaosu a vést ke vnimani linii jako vzorku

vvvvvv

cary, protoze vytvari dojem mékkych, ohebnych a ladnych véci. Malebna je kfivka ve tvaru "S".

Svétla a stiny (jas)

Svétla a stiny na fotografii vytvari dojem plasti¢nosti a trojrozmérnosti zobrazovaného prostoru. Svétla a stiny urcuji
i atmosféru snimku. Zajimavé vysledky poskytuje foceni v protisvétle s bleskem. Dlouhé stiny ranniho nebo
vecerniho slunce spoleCné s barvou svétla (Cervena) vykouzli nenahraditelnou atmosféru snimkd.

Barvy

Vliv barev na lidskou psychiku je do znané miry subjektivni, ale existuji i jista spolecna pravidla (Lenka ném
poreferuje)

Kromé plnobarevnych snimk Ize poridit i barevné jednodussi:

+  Monochromatické cernobilé snimky zd(razruji tvary a linie, s vyhodou se daji pouZit tam, kde barvy
nejsou dulezité nebo rusi.

+ Duotdn snimky - k vytvoreni obrazku jsou potreba barvy dvé napt. sépie, sépiové barvy davaji snimku
stary, archivni vzhled

+  Snimky se selektivni barevnosti — ¢ast snimku je Cernobild, ¢ast barevna. Barevna Cast snimku pouta
divakovu pozornost. Je to oblibena technika v reklamni fotografii, reportazi, portrétech atd..



Kompozice, emoce a déj
VySe uvedenych kompozicnich prvkl by mél fotograf vyuzivat k tomu, aby prohlizeni jeho fotografii nebylo nudné,
ale aby prineslo prijemny zazitek. Dokonala kompozice ve spojeni s emocemi, déjem ¢i atmosférou dava
vzniknout dokonalym a nezapomenutelnym fotografiim.

2.8. RAW
RAW - format pro ukladani dat pfimo z obrazového snimace témér bez komprese.

RAW (raw - surovy, nezpracovany) spiSe tfida souborovych formatd, kazdy vyrobce pouziva jiny format RAW
soubord.

Napfr:

- Canon .cr2

«  Nikon .nef

«  Olympus .orf

+ Minolta .mrw
RAW soubor neni pfimo pouzitelny jako obrazek, ale obsahuje vsechny potiebné informace k jeho vytvoreni. Je
vynikajici pro Upravy v grafickém editoru zejména opravy WB, chybné expozice, doostrovani...

3. KREATIVNi REZIMY

Kreativni rezimy obsahuiji témér vsechny digitalni fotoaparaty. Jsou naprogramované tak, aby fotograf rychle zvladl
bezchybné foceni modelové situace. Uprednostriuji nejvhodnéjsi nastaveni ISO, clony a expozice pro danou situaci.

Sport

uprednostnuje rychly ¢as (1/800 s a rychlejsi)

Rezim je vhodny na foceni rychle se pohybujicich objektd. Nékdy umozZziuje i snimani sekvenci nékolika snimkd
rychle za sebou pfi jednom stisknuti (a pfidrzeni) spousté.

Portrét

Uprednostriuje nizsi clonu pro malou hloubku ostrosti, ukladame-li pfimo do JPG, pak ténuje barvy do teplych
pastelovych tond, mirné rozosttuje.

Krajina

Pouzivame na foceni krajiny s SirokoUhlym zabérem. Uprednostiiuje velkou hloubku ostrosti, ukladame-li pfimo
do JPG, pak tonuje barvy do modrozelenych tond.

Detail

Pouzivame na malé blizké predméty. Upfednostriuje malou hloubku ostrosti.

Blesk

Zapiname pti Spatnych svételnych podminkach — Sero v interiéru, protisvétlo v exteriéru.
Nocéni fotografie

Pfi foceni v noci — bez blesku, dlouhy Cas + stativ.

Panorama

Nafotime nékolik fotografii za sebou s mirnym posunem do stran tak, aby se jednotlivé snimky alespon z 10 %
navzajem prekryvaly. Specializovany SW (napf. PhotoStitch) potom sestavi z posloupnosti snimk( jednu fotografii.



4. ATELIEROVA FOTOGRAFIE

4.1. SVETLA

V ateliéru si fotograf sam vytvori svételné podminky, které jsou potom neménné, takze staci dikladné nastavit
fotoaparat na zacCatku foceni a pak se jiz nastavenim neni nutné zabyvat.

Druhy svétel:

Stala svétla — halogeny, zarovky, zarivky

jsou levna, ale maji nizky svételny vykon, zahrivaji se, ta levnéjsi nemaji bilou barvu a vyzaduji barevné korekce.
Zableskova zafizeni 5

obsahuiji jak slabou zarovku (halogen), tak i silnou bleskovou vybojku. Zarovka slouzi pouze k orientacnimu
osvétleni scény, vlastni expozice probéhne v silném zablesku vybojky.

Zableskova zarizeni jsou drazsi nez stala svétla, ale maji vyssi vykon, neprodukuji zbytecné teplo, jejich svétlo ma
bilou barvu.

Zableskova zafizeni je nutné synchronizovat s fotoaparatem, pripadné je-li jich vic i mezi
sebou. Synchronizovat mdzeme:

— kabelem
— infraervenym signdlem, radiovym signalem

— bleskem fotoaparatu (zableskové zafizeni ma fotodiodu, kterd spusti vybojku okamzité
s bleskem)

zableskové svétlo

4.2. POZADI

Jako pozadi se pouziva latka nebo papir v roli riiznych barev. Pozadi volné prechazi z vodorovné polohy do svislé
tak, aby nebyl patrny prechod — hrana.

Pro produktovou fotografii se pouziva i fotograficky stdl.

_ %
|

-

pozadi (Roman Pihan) fotograficky stil

4.3. PRISLUSENSTVI
Na stala svétla i zableskova zatizeni se nasazuji nastavce pro Upravu svétla:

Reflektor
Produkuje silné smérové svétlo, vytvari dramatické ostré stiny.

Softbox
Produkuje mékké, rozptylené svétlo. Je vhodny pro portréty i produktové fotografie.
Fotograficky destnik

se nasazuje na svétlo i zableskové zafizeni tak, aby scénu osvétlil az odraz svétla od destniku. Produkuje mékké
smérové svétlo.



Pozad'ovy reflektor

reflektor se Sikmo sefiznutym koncem k nasviceni pozadi. MiZze se kombinovat s barevnym filtrem — barevné efekty

na pozadi.
Svételny stan

k mékkému difGznimu osvétleni lesklych a prihlednych predmétd, které by jinak zrcadlili ateliér. Pouziva
se prevazné pro produktovou fotografii. PFfedmét se uzavie do prlisvitného stanu a osvétli plosSnym svétlem zvenku.
Objektiv fotoaparatu se prostréi do stanu malym otvorem.

reflektor

pozadovy reflektor

softbox

. svételny stan
destnik
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